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Sun Nov 27 
2022

Fri Nov 25 
2022

Halle 6

Halle 6

Halle 6

Halle 5

Halle 5

Halle 5 Halle 10 Kokskohlen
 -bunker

11h00–13h00
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10h00–18h00
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Stärker mit 
Games 

Mitmach-
aktion

Stärker mit Games 
Mitmachaktion

Stärker mit 
Games Mit-
machaktion

opera 
– a future game

opera 
– a future game

opera 
– a future 

game

Multiplayer 
Treff im 

Parcours

Multiplayer Treff
im Parcours

Karaoke auf dem Außen-
gelände der Zeche Zollverein 
Treffpunkt: Foyer EG, Halle 12

Multiplayer 
Treff im 

Parcours

PUNG/PANG/PENG

PUNG/PANG/PENG

PUNG/PANG/PENG

PUNG/PANG/
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Raum 1

Raum 1

Raum 1

Part 1

Part 1

Part 1

Part 2

Part 2

Part 2 Workshop 1 Workshop 2 Workshop 3

 Grosse Halle
OG

 Grosse Halle
OG

 Grosse Halle
OG

Foyer EG
Eingang

09h00–11h00

Workshop für 
Schulklassen
DEBUG–Mit 

Virtual 
Reality 

Rassismus 
verlernen

Workshop für 
Schulklassen
DEBUG–Mit 

Virtual 
Reality 

Rassismus 
verlernen

Workshop für 
Schulklassen:
Spieletester*in 

gesucht! 

Workshop für 
Schulklassen:

Virtueller 
»Roboter-

Staffellauf« 
mit Open 
Roberta 

Workshop für 
Schulklassen:
Spieletester*in 

gesucht! 

Workshop für 
Schulklassen:

Virtueller 
»Roboter-

Staffellauf« 
mit Open 
Roberta 

Unverpixelter 
Hass

—toxische 
und rechts-

extreme
 Gaming-

Communitys

Einsatzmög-
lichkeiten 

von digitalen 
Spielen in 

der inklusiven 
Jugendar-

beit—Barrie-
ren erkennen 
und Zugänge 

schaffen 

Wer spielt 
mit?

Medienpä-
dagogische 
Projekte und 
Best Practice 

Beispiele
 aus Essen 

09h00–11h00 09h00–11h00

09h00–13h00 09h00–13h00

13h45–15h45 13h45–15h45 13h45–15h45

11h00–11h50

11h50–12h45

12h45–13h45

16h00

15h45

Impuls II:
Digitale Spiele 

und Demokratie 

Impuls III: 
Digitale Spiele 
und Teilhabe 

Mittagspause

 Abschlussdis-
kussion

Lightning Talk 
mit Kaffee:

Rien ne va plus? 
Mit Spielen 

individuelle und 
gesellschaft-

liche Potenziale 
entfalten 

10h10–11h00

Start 10h00

Impuls I: 
Digitale 

Spiele und 
Öffentlichkeit 

Sat Nov 26 
2022


