PREZENTACNi DOVEDNOSTI
KROK 9

Dokadzu upravit strukturu projevu, jazyk a gesta tak,
abych zaujal/a publikum.

Pri zvldadnutém kroku 9 zaci dokazou vzhledem ke kontextu projevu re¢ vhodné
strukturovat, volit vhodné jazykové prostredky a gesta.

V predchozim kroku se ucili upravit jazykové prostredky a miru podrobnosti, aby zaujali
konkrétni publikum. V tomto kroku se maji naucit predevsim zaujmout konkrétni publikum

pomoci vhodné gestikulace.

74k musi zvladnout

« Udrzet si pozornost publika diky vyuziti vhodnych jazykovych prostfedk( a vhodné miry
podrobnosti.

 Podpofrit svij projev vyuzitim vhodnych gest.

Hodnoceni
Nasledujicimi zplsoby zjistéte, jestli zaci kroku porozuméli a jsou si v ném dostatecné jisti.

* Vyzvéte zaky, aby se hodnotili navzajem: jednotlivcim nebo skupinkam zakd mizete
zadat, aby napr. po skupinové debaté mluvcim ohodnotili, jak si vedli v nékteré z kategorii —
jak vyuzivali jazykové prostredky, jak projev strukturovali nebo jak pouzivali gesta.

* Vyzvéte zaky, aby definovali, co je to ,gesto”, uvedli alespon 5 prikladl riznych gest a
zaroven navrhli, v jakém kontextu se daji vyuzit.

POSILOVANi KROKU 9

» Naucte zaky, aby se pred tim, nez se k nécemu vyjadri, vzdy nejdriv zamysleli: ,Nez
zacnete mluvit, uvédomte si, kdo vas poslouchd. Jaké je hlavni sdéleni vaseho projevu?
Je potreba néjak prizpusobit jazykové prostredky, které pouzijete? Jaka gesta je
vhodné pouzit?*

* Priprojevech zakl se zamérte konkrétné na gestikulaci.

Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
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BAREVNE CEPICKY

Pomucky: Stul nebo skolni lavice, dvé Zidle, tri ¢epicky s ksiltem: bild, Zlut4, zelena
Cil aktivity: Zaci si vyzkousi ménit role postav, méni tén hlasu, jazyk i gesta.

Prubéh: Prehravaji se rizné situace, ve kterych vystupuji vzdy tfi zaci. Kazdy hra¢ ma

v ucitelem dané situaci takovou roli, ve které se muize zachovat jako autorita, ale i jako
podfizeny. Zakovo chovani v roli reguluje ucitel tim, ze na za¢atku hry pfidéli kazdému hraci
cepicku jedné barvy (je jedno, komu na zacatku hry jakou ¢epicku dd) a béhem hry pak hrac¢im
cepicky méni. Hraci musi hrani své role prizplsobovat barvé ¢epicky, kterou v dané chvili maji
na hlavé, coz je podstatou hry.

Tato hra mlze byt pro spoluzaky velmi zabavna a zajimav4, ale je potreba drzet se role,
kterou hraji.

Bila cepicka — hra¢ ma nejvyssi status, nejvyssi pravomoci, kompetence, postaveni vdané
situaci. M(ze si dovolit rozkazovat a rozhodovat.

Zluta cepicka — hrac je v jakési rovnovaze mezi dominanci a submisi. MGze si dovolit
komentovat rGzné vyroky.

Zelena Cepicka — hra¢ ma nejnizsi status, je podrizenym obéma ostatnim hraclim. Mél by jen
splnit, co se po ném zada.

Na zakladé c¢eho uskutecnuji své jednani? Jaké argumenty mohou v urcité chvili pouzit?

Obména: Aktivitu [ze zaméfit pouze na gesta pfi projevu, kdy kazda barva cepicky
reprezentuje vlastnosti dané osobnosti a s tim spojena gesta. Situace lze pouzit stejné, ale je
mozné zvolit jednoduché scénky, napr. ndkup listkd do divadla, objedndvka jidla v restauraci
apod.

Bila cepicka — strnula Sije, strohost, tézkopadnost, Skrobenost

Zluta ¢epicka — pfirozena gesta a mluva

Zelend cCepicka - italska gesta (napr. ruce do Spetky, lamentovani) a vyrecnost, huldkani

Instrukce pro zaky (pravidla hry):

1. Situace: V kanceléri reditele skoly.

Hraji: uklizecka, reditel, zdjemce o zaméstnani (aprobace: anglictina).

Za stolem sedi feditel $koly a mozny budouci uéitel anglictiny. Reditel jiz del$i dobu shani
aprobovaného anglictinare. Oba jednaji v feditelné po paté hodiné odpoledni, protoze
anglictindr nemohl prijit drive. Po paté hodiné vstupuje do reditelny uklizecka, ktera ma
kazdodenni povinnost utrit v reditelné prach a vyluxovat. Tak je to ve smlouvé. Uklizecek
reditel také nema nazbyt.

Tuto situaci je mozné rozehrat s tim, zZe jako vychozi postaveni ma na hlavé reditel c¢epicku
bilou, anglictinar zlutou a uklizecka zelenou.

2. Situace: Zkouseni

Hraji: ucitel, zkouseny zak, prihlizejici zak

Ucitel sedi za stolkem a zkousi zaka. Zkouseny zak rekne spravny Gdaj (napriklad letopocet),
ale ucitel ho chybné opravi. Prihlizejici zak zvedne ruku a chce na chybu upozornit.




3. Situace: Vecerka na adaptacnim kurzu

Hraji: ucitel, zak 9. ro¢niku ZS, vedouci rekreacniho objektu

Ucitel sedi v restauraci rekreacniho objektu u stolu s vedoucim rekreacniho objektu a povidaji
si. Za ucitelem prijde zak poprosit o prodlouzeni vecerky z desaté hodiny na dvanactou.

4. Situace: V hotelu na recepci
Hraji: recepcni, podnikatel, manzelka (podnikatele)

vvvvv

recep¢ni mu ozndmi, ze pokoj volny neni (a nebude).

5. Situace vymyslend zaky
Ucitel spolu s zaky mGze vymyslet dalsi situace, ve kterych neni role jednoznacné vymezena a
da se v ni volné prechazet z nadrizenosti do podfizenosti.

Reflexe: Je na uditeli, aby pro hrani této hry zvolil takovou situaci, kterou zaci svoji mentalni
vyspélosti zvlddnou a nezneuziji. Zajimavé je, kdyz se povede uciteli vymeénit cepicky
v poloviné vyrcené véty. Ucitel s zdky mize diskutovat o téchto bodech:

 Co si pri sledovani této scénky uvédomili?

« Jaké to bylo okamzité zménit své chovani se zménou statusu (cepicky)?

 Jaké moznosti jednani jste méli, kdyz jste byli podrizeni nebo nadrizeni?




