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Schritt für Schritt die Praxis erfahren!
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VORWORT

INHALT

Sehr geehrte Fahrlehrerin, sehr geehrter Fahrlehrer, 
Sie kennen die Situation:   
Ihr Schüler macht die ersten 
Fahrversuche, die Kupplung 
qualmt und Sie reden sich 
den Mund fusselig, damit 
er den Schleifpunkt sicher 
findet und ein gutes Ge-
fühl für Lenkung, Gas und 

Bremse bekommt. Mit dem 
späteren Fahren im Straßen-
verkehr hat das noch nicht 
viel zu tun. Jetzt kann Ihr 
Fahr schüler die ersten Praxis-
erfahrungen eigenständig 
und ohne Materialverschleiß 
am Simulator absolvieren.
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In dieser Broschüre sprechen wir von Fahrlehrern und Fahrschülern. Dabei sind immer auch Fahrlehrerinnen und Fahrschülerinnen gemeint. Zum Zwecke der besseren  
Lesbarkeit haben wir die „männliche Form“ gewählt, was nicht als diskriminierend zu verstehen ist. Abbildungen  ähnlich. Änderungen und Irrtümer vorbehalten.  
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Theo Rudholzner
Leiter Software Services und  
Projektleiter Simulator

THEO RUDHOLZNER

Die eigens dafür entwickelte 

Software führt ihn Schritt 

für Schritt durch die ersten 

Fahr aufgaben. Nutzen Sie den 

neuen Simulator aber auch 

für das  gefahrlose Trainieren 

von gefährlichen Situationen 

aus der Praxis, die sich in den 

Fahrstunden nur schwer her-

beiführen lassen. Hierzu zählt 

beispielsweise der Radfahrer im 

toten Winkel beim Abbiegen. Am 

Simulator spielt Ihr Schüler die 

Situation schon einmal durch.

Win-Win-Situation
Der Schüler profitiert durch den 

günstigeren Preis der Simula tor -  

Einheiten und fühlt sich sicherer, 

wenn es auf die Straße geht. 

Sie schonen Ihre Nerven sowie 

Ihr  Material und haben mehr 

Zeit für die ortsspezifischen 

Besonder heiten in Ihrem Prüf-

gebiet. Wie schnell sich die 

 Investition für Sie auszahlt, 

lesen Sie im  Rechenbeispiel   

(S. 10). Sichern Sie sich jetzt 

Ihren Wettbewerbsvorteil!
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Unterricht Verwaltung

Simulator Lernmedien

Schritt für Schritt die  Praxis 
 erfahren: Der Simulator bereitet 
Ihre Schüler auch auf gefährliche 
Situationen vor.
•  Die Software leitet Ihren  Schüler 

selbstständig an
•  Sie schonen Ihr Schulungs-

fahrzeug und sparen Arbeitszeit

•  Hochwertigste Hardware für ein 
realistisches Fahrgefühl

•  Im Fahrschul-Manager:  Stunden 
buchen, Belegungsplan und 
Feedback zu den gefahrenen 
Stunden einsehen

•  Fahren Lernen Max: Schüler loggt 
sich mit Zugangsdaten ein

Im Fahrschul-Manager Stunden buchen, 
Belegungsplan und Feedback einsehen

Mit Fahren Lernen Max einloggen und 
Feedback zu Simulator-Stunden einsehen

Die optimale Vorbereitung auf erste  
Fahrstunden und Gefahrensituationen

  DAS VOGEL-SYSTEM 
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... NEUEN SIMULATOR
Besonders die ersten Fahrstunden kosten viel Zeit, Geld und Nerven. 
Mit dem Simulator  profitieren Sie und Ihre Fahrschüler und gehen 
anschließend entspannter in  den Straßenverkehr!

Sparen Sie Zeit  
und Geld

Mit dem Simulator schonen 

Sie Ihr Schulungsfahrzeug und 

reduzieren Ihren Materialver-

schleiß. Zudem sparen Sie 

Treibstoffkosten und natürlich 

Ihre Arbeitszeit.

Selbstständiges  
Erarbeiten 

Nutzen Sie den Simulator, um 

den Schüler in die Grundlagen 

des Autofahrens einzuführen. 

Die Software führt ihn Schritt 

für Schritt durch die ersten 

Fahraufgaben.

Autonom und  
sicher 

Der Simulator gibt nicht nur 

Anweisungen, er korrigiert auch. 

Sie oder Ihre Assistentin müssen 

nicht anwesend sein. Jeder 

Missbrauch wird umgehend 

gemeldet, sodass Sie eingreifen 

können.

Aufbau von leicht nach schwer

Die Software leitet Ihren Fahrschüler mit steigendem Schwierig-

keitsgrad an – vom Anfahren und Lenken bis hin zu schwierigen 

Situationen beim Abbiegen und in der Vorfahrt mit verschiedenen 

Verkehrsteilnehmern. Die Software ist aufgebaut in 6 Einheiten à 

45 Minuten – jeweils zwei zu den Grundfertigkeiten, zum Abbiegen 

und zur Vorfahrt. Dabei wird es nicht bleiben: Weitere Trainings-

stunden beispielsweise zum Überholen und Fahren bei besonderen 

Witterungsverhältnissen folgen.

Realistisches Fahrerlebnis

Der Simulator ermöglicht ein äußerst realitätsnahes Praxis-

training. Die Perspektive im hochwertigen Sparco-Sportsitz ist 

wie die des Fahrers im Auto. Dank der drei großen Monitore hat 

der Schüler ein breites Blickfeld und kann auch den Querverkehr 

gut einsehen. Über die Spiegel im Sichtfeld weiß der Schüler, was 

hinter und neben ihm passiert. Abgerundet wird das Gesamtbild 

von dem Force-Feedback-Lenkrad, das Fahrbahnunebenheiten 

überträgt sowie von dem hochwertigen Schaltknauf und der aus 

dem Auto bekannten Pedalerie.

Zuverlässige Hardware 

Qualität und Langlebigkeit zeichnen die Hardware des  Simulators 

aus. Das Herzstück bildet ein leistungsstarker  Prozessor mit einer 

hochwertigen Grafikkarte. Darüber hinaus umfasst der Simulator 

ein Top-Soundsystem und Full-HD-Monitore.

10 GRÜNDE FÜR DEN...
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TOP ARGUMENTE

Top-Service

Profitieren Sie von den attraktiven Konditionen vom Verlag 

Heinrich Vogel. Damit  Sie gleich durchstarten  können, liefern 

wir Ihnen den Simulator in Ihre Fahrschule, bauen ihn auf und 

weisen Sie am Gerät ausführlich ein. 

Alleinstellungsmerkmal scha�en

Mit dem Simulator heben Sie sich von der Konkurrenz ab und 

 sichern sich Ihren Wettbewerbsvorteil. Begeistern Sie Ihre 

 Schüler und profitieren Sie von den Weiterempfehlungen!

Individuelles Zubehör

Der praktische Teppich, auf dem der Simulator steht, ist im 

 Simulator-Paket enthalten. Auf Wunsch und gegen einen 

 geringen Aufpreis drucken wir gerne Ihr Logo darauf. 

Intelligente Verzahnung

Der Simulator, die Verwaltungssoftware Fahrschul-Manager 

und das Online-Fragentraining Fahren Lernen Max sind 

miteinander vernetzt: Der Schüler loggt sich am Simulator 

einfach mit seinen Fahren Lernen Max Zugangsdaten ein. 

Im Fahrschul-Manager buchen Sie den Simulator bequem 

als Ausbildungsfahrzeug und sehen, welche Einheiten 

der Schüler am Simulator bereits 

 absolviert hat. Hier erfahren Sie 

unter anderem auch, wenn sich Ihr 

Schüler noch oft verschaltet oder 

keinen Schulterblick macht.

10 GRÜNDE FÜR DEN...
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DAS IST DER SIMULATOR  
Im Simulator findet Ihr Schüler alle wichtigen Bedien elemente eines 
 Fahrzeugs und macht sich mit den wichtigsten Handgriffen vertraut. 
 Machen Sie sich hier  einen  Überblick über die Hardware-  Ausstattung.

TOP-DESIGN, TOLLE HARDWARE

Pedalerie

Kupplung, Bremse, Gas – 

hier lernt Ihr Schüler an 

spezieller Pkw-Pedalerie, 

die sich wie im Auto nach 

hinten wegdrückt. 

Vogel Simulator  |  Hardware

Lenkrad

Für ein realitätsnahes  Fahrgefühl ist im 

Simulator ein  spezielles Lenkrad mit 

Kraftrückkoppelung Force- Feedback 

verbaut. 

Cockpit

Im Cockpit enthalten ist alles, 

was Ihr Schüler braucht:  

Motor-Startknopf, Blinker, 

Warnblinkanlage, Licht-

schalter und Parkbremse 

– hierbei handelt es sich um 

hochwertige Original-Teile von 

Automobil zulieferern. 
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Webcam 

Über die Webcam wird die 

Blickführung des Schülers 

festgehalten. So erkennt   

das System z. B. ob der 

Schüler den Schulterblick 

gemacht hat.

 

Monitore 

Drei hochauflösende Monitore 

für ein breites Sichtfeld. Hier 

kann selbst der Querverkehr 

problemlos eingesehen werden. 

Soundsystem

Ausgestattet mit einem Top- 

Soundsystem für realistische 

Fahrgeräusche. Mit  dabei:  

Kopf hörer, mit denen Ihr 

 Schüler üben kann, ohne  

andere zu stören. 

Schaltung

Hier macht sich der Schüler mit der Pkw- typischen 

6-Gang-Schaltung vertraut. 

Sportsitz

Fest im Sitz: Mit dem bequemen und hochwertigen 

 Schalensitz – verstellbar für Personen von 1.50 Meter  

bis  2 Meter für eine optimale Sitzposition.

3-Punkt-Gurt

Inklusive Gurt – damit die wichtigen Handgriffe beim 

Schüler von Anfang an sitzen. 

Körperschallmodul

Vibrationen des Sitzes sorgen für ein realistisches 

Fahrgefühl: Der Schüler spürt den Schleifpunkt und 

merkt beispielsweise Fahrbahnunebenheiten oder 

wenn er über den  Randstein fährt. 

Hardware  | Vogel Simulator  

Abbildung ähnlich
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SIMULATOR-INHALTE
Der Simulator führt Ihren Schüler mit steigendem Schwierigkeits-
grad durch die ersten Fahr übungen. Zunächst lernt er auf einem 
virtuellen Übungsplatz die Grundfertigkeiten zum Bedienen eines 
Fahrzeugs. Anschließend übt er das korrekte Abbiegen und spielt 
Vorfahrtsituationen durch. Jeder dieser 3 Themenbereiche ist in 
zwei Einheiten zu je 45  Minuten gegliedert.

Mit unserer Fachliteratur sind 

Sie nicht nur bei der Fahr-

schul-Überwachung auf der 

sicheren Seite. Fachwissen 

wird immer komplexer. Unsere 

Fachbücher und Nachschlage-

werke geben Ihnen Antworten 

und Hintergrundwissen von 

namhaften Autoren aus der 

Branche. Mit unserer Fachlite-

ratur sind Sie nicht nur bei der 

Fahrschul-Überwachung auf der 

sicheren Seite. Fachwissen wird 

immer komplexer.

ÜBERSICHT SOFTWARE

In Einheit 1 wird der Fahr-

schüler vom Sprecher mit den 

Grundlagen wie der richtigen 

Sitzposition, den Armaturen, 

der Pedalerie und der Schaltung 

vertraut gemacht (Bild links). Er 

startet den Motor und ertastet 

den Schleifpunkt. Die Software 

erkennt, wenn das Anfahren gut 

klappt und es folgen mehrere 

Stop- and Go-Übungen. Nun 

kommt die Schaltung ins Spiel 

und der Fahrschüler übt das 

hoch- und runterschalten.

In Einheit 2 folgen auf dem 

Übungsplatz erste Lenkübungen 

in der Slalomgasse (Bild Mitte) 

mit Erklärungen zu der korrek-

ten Lenkradhaltung.

Auf der Kurvenstrecke wird 

das Lenken perfektioniert und 

das Zusammenspiel zwischen 

Gas, Bremse, Kuppeln, Schalten 

und Lenken geübt (Bild rechts). 

Als nächstes trainiert der 

Fahrschüler das Anfahren am 

Berg mit der Feststellbremse – 

 solange, bis er es sicher kann.

Inhalte  
Abbiegen

Die Grundlagen sitzen, sodass 

es vom Übungsplatz ab auf 

die Straße geht. In Einheit 1 

übt der Fahrschüler unter den 

ausführlichen Anweisungen 

des Sprechers das korrekte 

Abbiegen (Bild links). Ziel ist es, 

erste Automatismen zu bilden. 

Lässt er einen Schritt aus, 

beispielsweise den Blick in den 

Spiegel, das Blinken oder das 

Inhalte  
Grund -
fertigkeiten1

2
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Inhalte  
Vorfahrt

In Einheit 1 wird der Fahr-

schüler mit typischen Vorfahrt-

situationen aus den Bereichen 

„rechts vor links“ und „vorfahrt-

regelnde Verkehrszeichen“ 

 konfrontiert – wie gewohnt nach 

dem bewährten Prinzip „vom 

Leichten zum Schweren“  (Bild 

links). Auch das richtige Ver-

halten beim Kreisverkehr wird 

ausführlich durchgespielt.

Anschließend übt Ihr Fahr-

schüler in Einheit 2 das richtige 

Verhalten bei abknickenden 

Vorfahrtstraßen (Bild Mitte). 

Im nächsten Schritt lernt der 

Schüler das Verhalten bei Am-

peln kennen. Dabei befährt er 

auch als Linksabbieger Kreuzun-

gen mit einfeldigem Signalgeber 

und solche mit gelbem Licht. 

„Anhalten oder weiterfahren“ 

kann hier ohne Blechschaden 

trainiert werden (Bild rechts). 

Auch das richtige Verhalten 

beim Grünpfeilschild spielt der 

Schüler hier ausführlich durch.

Zurückschalten, wird er von der 

Software darauf hingewiesen. 

Die Sprecheranweisungen 

werden immer weiter zurück-

gefahren, damit der Fahr schüler 

das  Abbiegen selbstständig 

durchführen muss. Nach und 

nach steigt der Schwierig-

keitsgrad: Weitere Fahrzeuge 

kommen hinzu, Fußgänger sind 

beteiligt oder ein Stoppschild 

verkompliziert die vorliegende 

Situation. 

In Einheit 2 spielt der 

 Fahrschüler am Simulator noch 

mehr solcher „er schwerten“ 

Verkehrs situationen (Bild 

rechts) durch. Zudem übt Ihr 

Schüler in dieser Lerneinheit 

ausführlich das Linksabbiegen 

in Einbahnstraßen oder das 

mehrspurige Abbiegen.

3

Nun ist Ihr Schüler bereit   
für  die ersten Fahrten in   

Ihrem  Fahrschul-Auto.

SCHRITT FÜR SCHRITT
Foto: stillkost/Fotolia
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LOHNENDE INVESTITION
Erschließen Sie mit dem  Simulator neues Umsatzpotenzial und 
profitieren Sie von den Top-Konditionen und unserem Top- 
Kundenservice! Lassen Sie sich Ihren neuen Simulator  komplett 
zusammen gebaut liefern und schon kann es losgehen. 

RECHENBEISPIEL

Ihre Schüleranzahl pro Jahr 75 100 150

Simulatorstunden pro Schüler 5 5 5

Summe Simulatorstunden/Jahr 375 500 750 Schüler x Stunden

Preis pro Stunde  
zzgl. MwSt. (Beispiel)

20 € 20 € 20 €

Umsatzerlös (Simulator)/Jahr 7.500 € 10.000 € 15.000 € Schüler x Stunden x Preis pro Stunde

Abbezahlt nach...  2 Jahren, 
3 Monaten

1 Jahr,  
8 Monaten

1 Jahr,   
2 Monaten

16.400 € / Umsatzerlös pro Jahr

 DAMIT KÖNNEN SIE RECHNEN!

LOHNENDE INVESTITION

Tipp: Selbstverständlich können Sie auch einen höheren Stundenpreis ansetzen. Nutzen Sie auch die 
Abschreibungsmöglichkeiten (AfA), um noch schneller in die Gewinnzone zu kommen.

Preis Simulator inklusive Lieferung und Aufbau: 16.400 Euro (zzgl. USt)*

Ihr RechenbeispielBeispielrechnung
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� DAMIT STARTEN SIE DURCH: JETZT BESTELLEN UND 
INNOVATIONSVORSPRUNG SICHERN. DAS BEGEISTERT  
DIE FAHRSCHÜLER VON HEUTE! 

�  VORMONTIERTE LIEFERUNG.

� AUSFÜHRLICHE EINWEISUNG AM GERÄT, DAMIT IHRE 
SCHÜ LER SOFORT LOSLEGEN KÖNNEN.

�  FRAGEN SIE IHREN FACHBERATER VOM VERLAG 
 HEINRICH VOGEL AUCH NACH DEN  ATTRAKTIVEN 
 FINANZIERUNGSKONDITIONEN!

SIMULATOR-ECKDATEN

*Alle Preis in Euro zzgl. gesetzl. MwSt. Gesamtpreis 16.000 Euro zzgl. 400 Euro Lieferung, Aufbau und Einweisung in die Hardware. Das Angebot gilt, solange der Vorrat 
reicht. Lieferbar ab Frühjahr 2014. Das Angebot gilt nur für gewerbliche Abnehmer. Voraussetzung für die Nutzung ist der Fahrschul-Manager und Fahren Lernen Max im 
Schülereinsatz.

EINSTEIGEN UND PROFITIEREN
Foto: contrastwerkstatt/Fotolia
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�  GESTELL (l x b x h): 1,60 m x 0,84 m x 1,12 m 
mit montierten Bildschirmen: 1,90 m x 1,60 m x 1,26 m

� TEPPICH (l x b): 1,90 m x 1,20 m 

�  TECHNISCHE DETAILS ZUR HARDWARE AUF  
www.fahren-lernen.de/Fahrlehrer

ABMESSUNGEN

� TEPPICH  MIT IHREM 
FAHRSCHUL- LOGO

�  SEITENBLECHE MIT IHREM 
FAHRSCHUL- LOGO

�  TRANSPORTVERPACKUNG

OPTIONALES ZUBEHÖR

�  EINE STECKDOSE

� EINEN INTERNETANSCHLUSS 
(WLAN/LAN)

�  ... UND FAHREN LERNEN MAX 
SEITENS IHRER SCHÜLER.

VORAUSSETZUNGEN

ÜBERZEUGT? IHR FACHBERATER VOM VERLAG HEINRICH VOGEL BERÄT SIE GERNE!
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